UBU LAB FAQ

Dlaczego UBU lab?

Nazwa nawigzuje do dramatu "Ubu Krdl, czyli Polacy" (fr. Ubu Roi ou les Polonais). To utwér Alfreda Jarry z
1888 roku, uwazany za inspiracje dla wielu dziet eksperymentalnych i awangardowych w Swiatowej sztuce.
Ubu to dla nas synonim EKSPERYMENTU oraz LOKALNOSCI.

Co to jest lab?

Rozumiemy go jako przestrzen, w ktérej sq narzedzia, na ktérych pracuje zespot.

Kto zostat zatrudniony w zespole?

Zespot do naukowcey, artysci, programisci.

Czy artysci sa tylko dodatkiem do projektu naukowego?

Artysci pracujg na réwnych prawach z naukowcami i programistami.

Jakich narzedzi uzywacie?
Klasyczne komputery 8-, 16- i 32-bitowe z lat 80s i 90s. Nowe oraz klasyczne oprogramowanie na w/w
komputery: assemblery, trackery muzyczne (chiptune i digi), programy graficzne do pixelowania, inne.

Klasyczne oraz nowe konsole. Nowe platformy do gier i wirtualnej rzeczywistosci.

Jakie beda efekty?
Prace artystyczne, zaawansowane utwory cyfrowe, eksperymenty. Gry komputerowe (platformowe,

fabularne / tekstowe). Dema. Generatory tekstu. Gry tekstowe. Chatboty i inne. Oraz raporty techniczne.

Co to jest raport techniczny?
To gatunek komunikacji w nauce zwigzany min. ze srodowiskiem laboratoriow. W raportach technicznych

opisujemy wykonane w labie projekty.

Na kim sie wzorujecie?
Do stworzenia labu zainspirowaty nas wybrane laby dziatajagce na amerykanskich uczelniach. Przede
wszystkim The Trope Tank profesora MIT Nicka Montforta - (http://nickm.com/trope tank/), Media

Archaeology Lab profesor Lori Emerson / University of Colorado w Boulder (https://
mediaarchaeologylab.com/), The Electronic Literature Lab Dene Grigar na WSUV (http://dtc-wsuv.org/wp/

ell/) czy The Computer Club na Carnegie Mellon w Pittsburghu (http://www.cmucc.org/)

Czym réznicie sie od laboratoriow amerykanskich?
Przede wszystkim skupiamy sie na lokalnosci. Badamy lokalng kulture cyfrowa, zjawiska charakterystyczne
dla polskiego i europejskiego kontekstu (np. klonowanie sprzetu, demoscene). W podejsciu do sprzetu nasz

lab jest prawie 100 % rézny od labéw amerykanskich.


http://nickm.com/trope_tank/
https://mediaarchaeologylab.com/
https://mediaarchaeologylab.com/

Po co wam tyle starego sprzetu? Dlaczego nie korzystacie z emulatoréw?

Istotnym elementem projektu jest wiasnie obcowanie ze sprzetem z lat 80s/90s, sposob pracy z takimi
urzadzeniami. To czes¢ archeologii mediow. Korzystanie z emulatoréw nie jest zakazane i niejednokrotnie
stuzy przyspieszeniu prac nad danym projektem, jednakze wskazane jest, by jego pdzniejszy odbiér odbywat

sie na realnym sprzecie.

Czy lab jest powigzany z dydaktyka?

W lipcu 2017 lab zorganizowat tygodniowg Szkote Letnig dla studentéw, a w pazdzierniku w odbyt sie 3
dniowy kurs ,Exploratory programming for the Arts and Humanities” prowadzony przez prof. Nicka Montforta
z MIT. Planowane sg nastepne takie wydarzenia w przysztodci. W labie odbywajg sie zajecia z zakresu
kultury cyfrowej i gatunkéw cyfrowych. Platformy zgromadzone w labie byly wykorzystywane w ramach kursu
.Digital Genres in Central and Eastern Europe after 1989” prowadzonym przez dr Piotra Mareckiego w

ramach cyklu Patterns Lectures.

Czy wasz lab jest powiagzany z jaka$ konkretng dyscypling naukowa?
Dla prac wykonywanych w labie tradycyjne dyscypliny sg niewystarczajace. Zatem bardziej wierzymy w
transdyscypline czy postdyscypline, ktéra korzysta z informatyki, kulturoznawstwa, literaturoznawstwa,

groznawstwa itd.

To co robicie dzieje sie w teoretycznej prézni czy sa jakies metodologie, ktére sg Wam bliskie?

To przede wszystkim platform studies, archeologia mediéw, comparative media studies.

Czy interesujg was tylko media cyfrowe?

Gtéwnie, ale nie tylko (np. czes$¢ dokumentaciji fotograficznej jest robiona przy uzyciu analogowych aparatéw
oraz kliszy filmowej). W labie mamy maszyny do pisania. Gromadzimy tez materialne dziedzictwo zwigzane
z kulturg cyfrowg w Polsce, rzadkie wydania utworow, czasopisma komputerowe, materiaty z gietdy a nawet

listy komputerowych geekow.

Co jest w tym ciekawego dla humanistéw?
Jesli ktos czytat "Moby Dicka", nie oznacza, ze nie lubi zagra¢ w ,Dooma” lub ,Super Froga”, odpali¢ dema
na Atari Falcon czy postucha¢ chiptune z ZX Spectrum lub Pegasusa.



